July 14, 2009 Terra Zehetbauer 「建築屋のつぶやき」
panda Kidd: ええとそれでは、

Haruka McMahon: konbanha

panda Kidd: 本日のキラカフェ「建築家のつぶやき」をはじめさせていただきます

panda Kidd: 今回は、リアルでもSLでも建築家の寺本さん、TERRAさんをお招きいたしまして、

Projector screen and laser pointer: TERRA Zehetbauer now has control of the projector screen

panda Kidd: 建築家の目から見た意見を、今までのSL・リアルの経験をもとに、お話いただきます

panda Kidd: その中から、３DCGや、SL建築・リアル建築の実情や将来像など、

panda Kidd: 面白いお話が聞ければと思っております。

panda Kidd: お話の後で、質疑応答などの時間もとれると思いますので、

Hiroshi Kumaki: /だめだ。。。まだプロジェクタが見えてない。。。＞＜

panda Kidd: みなさんも気になったことなどあれば、のちほど、お願いします

Hiroshi Kumaki: はい。

panda Kidd: それでは・・・テラさん、スライド大丈夫かな？

panda Kidd: よろしくお願いいたします

TERRA Zehetbauer: えと

TERRA Zehetbauer: TERRAでございます

TERRA Zehetbauer: RLでは建築業にかかわっております

TERRA Zehetbauer: きょうはほんとはボイチャのつもりだったので

TERRA Zehetbauer: タイプがミスりまくると思いますが

TERRA Zehetbauer: おゆるしくださいませ＾＾；

papajonny Carter: ＾＾

Kerupa Flow: ぱちぱち＾＾

Mermaidee Juliesse: ８８８８

Memo Parnall: ぱちちちち

Haruka McMahon: ぱちぱちぱち

Naoyuki Mertel: ぱちぱちぱちぱち

Yan Lauria: パチパチパチ

Hose Pera: ８８８

Hiroshi Kumaki: ぱちぱちぱち

TERRA Zehetbauer: では簡単にRLでやってたことなどから・・・

TERRA Zehetbauer: RLでは個人住宅や共同住宅

TERRA Zehetbauer: あとは分譲地開発などのほか

TERRA Zehetbauer: 最近では商業ビルなどをやっております

TERRA Zehetbauer: まあ、事務所なのでなんでもやるわけですが

TERRA Zehetbauer: ひょんなことからSLにからみまして

TERRA Zehetbauer: もろもろの活動をなんとなーくやってきています

TERRA Zehetbauer: もともとのSLとのからみでは

TERRA Zehetbauer: RLと違い

TERRA Zehetbauer: 重力無視できる

TERRA Zehetbauer: 柱細くてもいい

TERRA Zehetbauer: CGとつくりかたにてる

TERRA Zehetbauer: などといった点からSLにはいってきています

TERRA Zehetbauer: いちばんはじめにかかわったのが

TERRA Zehetbauer: KAZEの島のたちあげになります

TERRA Zehetbauer: えと

TERRA Zehetbauer: スライドはどれですか？＾＾；

Almond Andel: Kira、正面です

Almond Andel: 右側をクリックしてください

Hose Pera: みえん

panda Kidd: 正面というのは、北側かな

panda Kidd: http://kirajapan.org/terra/01.jpg

panda Kidd: 一応、WEB上にもあげてあります

Almond Andel: 暖炉の左側

Hiroshi Kumaki: うん、僕も見えてないんです。

Almond Andel: Kira ロゴが入ってます

TERRA Zehetbauer: すいません、みえてなくて＾＾；

Projector screen and laser pointer: Almond Andel now has control of the projector screen

marube Oh: みえました！

Kerupa Flow: みえましたー

Naoyuki Mertel: みえました

Haruka McMahon: みえたー

Mermaidee Juliesse: みえたｗ

Hiroshi Kumaki: あ、ロゴがスライドそのものなんですね。ｗ

TERRA Zehetbauer: ああ、みえました

Hiroshi Kumaki: 見えました。ｗ

Shinkoro Miles: 見えました

Hose Pera: 見えた

Ranka Criss: 見えました

Almond Andel: 権限、もう一度クレームしてください

Almond Andel: ＞Terraさん

TERRA Zehetbauer: では

panda Kidd: すいません、説明不足でした、ロゴをクリックすると、スライドになります

Mermaidee Juliesse: おお、我が家が映ってるｗ

Projector screen and laser pointer: TERRA Zehetbauer now has control of the projector screen

panda Kidd: 続けてください、失礼

Hiroshi Kumaki: /w

TERRA Zehetbauer: はい、いまみえているのがKAZEの島です

TERRA Zehetbauer: ここの所有者が古瀬一郎といまして

TERRA Zehetbauer: KZEグループのボスになります

TERRA Zehetbauer: ぼくもその一員として絡んできました

TERRA Zehetbauer: ここは２００７年５月につくりはじめて

TERRA Zehetbauer: ７月に完成しています

TERRA Zehetbauer: ですのでまだウインドライトもないときですね

TERRA Zehetbauer: そこでいろいろとCGのテクで細工を施していました

TERRA Zehetbauer: 木の陰などもつくっているのですが

TERRA Zehetbauer: 当時はめずらしかったとおもいます

TERRA Zehetbauer: CGの世界では影はとても重要で

TERRA Zehetbauer: いかに自然に見せるかがだいじなので

TERRA Zehetbauer: そのあたりを意識して作られています

Hiroshi Kumaki: /なるほどー

panda Kidd: きれいですねぇ

TERRA Zehetbauer: つぎにこちらはSOLAの島です

TERRA Zehetbauer: KAZEに続いて９月に完成しています

TERRA Zehetbauer: こちらでは地形を変化をもたせていて

TERRA Zehetbauer: 建築的にいえばランドスケープの技術がはいっています

TERRA Zehetbauer: （たぶん＾＾；）

SOUSEKI Heron: ＾＾

TERRA Zehetbauer: だいたい２年前なので

TERRA Zehetbauer: まだめずらしかったかとおもいます

TERRA Zehetbauer: ではつぎです

TERRA Zehetbauer: こちらは慶応大学の牛場研究室からの依頼で

TERRA Zehetbauer: せいさくした施設です

TERRA Zehetbauer: ヘッドギアをつけて

TERRA Zehetbauer: 考えただけでアバターが操作できるという研究施設です

Ryuichi Maruti: こんばんわぁ・・・

Hiroshi Kumaki: /うは！

TERRA Zehetbauer: ここではコースをいくつかつくり

TERRA Zehetbauer: 被験者が練習できるようにするために

TERRA Zehetbauer: 距離や移動方法が大事だったので

TERRA Zehetbauer: CADで平面計画図をおこし

TERRA Zehetbauer: SL内に原寸ではりつけでたちあげています

TERRA Zehetbauer: ただこのときにわかったことが

TERRA Zehetbauer: アバターのサイズが大きめなので

TERRA Zehetbauer: 少し寸法を膨らます必要があったという点ですね

comet Morigi: (今、お聞きしようと思いました)

TERRA Zehetbauer: こちらはこの施設のセミナールームです

TERRA Zehetbauer: 当時はこういったセミナーを行う空間があちこちでつくられていました

TERRA Zehetbauer: 特に企業の進出も激しかった頃ですね

TERRA Zehetbauer: 結局あまりつかわれなかったようですが

TERRA Zehetbauer: ではつぎにいきます

SOUSEKI Heron: おお

Hiroshi Kumaki: /出た！

TERRA Zehetbauer: こちらは日経アーキテクチュアという建築雑誌があるのですが

TERRA Zehetbauer: そこでデジタルデザインコンペというものが開催されました

TERRA Zehetbauer: おそらくRLの建築界が始めてSLとの接点を持った企画かと思います

TERRA Zehetbauer: このときの審査委員にも建築家の西沢氏や

TERRA Zehetbauer: 首都大の渡邉先生がおられたので

TERRA Zehetbauer: 建築的にSLを考えたはじめてのできごとになります

TERRA Zehetbauer: この当時はまだRL建築界は

TERRA Zehetbauer: 白いシンプルな箱や

TERRA Zehetbauer: 柱などを柱あと見せない表現がはやっていました

TERRA Zehetbauer: たとえば

TERRA Zehetbauer: 仙台メディアテイクや

TERRA Zehetbauer: 金沢２１世紀美術館などです

TERRA Zehetbauer: この作品は四角いキューブに

panda Kidd: せんだいメディアテーク

panda Kidd: http://images.google.co.jp/images?hl=ja&lr=lang_ja&safe=off&rlz=1I7GGLD_ja&ei=K4dcSpyuJZKJkQWkzanlDA&resnum=0&q=%E3%81%9B%E3%82%93%E3%81%A0%E3%81%84%E3%83%A1%E3%83%87%E3%82%A3%E3%82%A2%E3%83%86%E3%83%BC%E3%82%AF&um=1&ie=UTF-8&ei=MIdcSv1ylYGRBaXx5d0M&sa=X&oi=image_result_group&ct=title&resnum=4

TERRA Zehetbauer: テーマとなっていた博物館の収蔵品をおさめ

TERRA Zehetbauer: 収蔵品が増えるごとにキューブが増殖し

TERRA Zehetbauer: 博物館であるキューブそのものが成長するという

TERRA Zehetbauer: コンセプトでしたが

TERRA Zehetbauer: それが現状の建築界の流れにも乗ったのかもしてません

TERRA Zehetbauer: いちおう最優秀賞を頂いています

TERRA Zehetbauer: この作品は古瀬一郎との協働作品でして

TERRA Zehetbauer: ほかにもKAZEグループのメンバーもからんでいますので

TERRA Zehetbauer: みんなでとった作品です

TERRA Zehetbauer: なかはこのような感じです

TERRA Zehetbauer: このあとでてきますが

TERRA Zehetbauer: SLのせかいでもこういったデザインは多くでてきています

TERRA Zehetbauer: ひとつのSLでのはやりにもなっていたかもしれません

TERRA Zehetbauer: ではつぎにいきます

TERRA Zehetbauer: こちらは先ほどのコンペでしりあった

SOUSEKI Heron: ＾＾（konnbannwa

TERRA Zehetbauer: 首都大の渡邉先生と協働作業したものです

TERRA Zehetbauer: 黒川記章氏の中銀カプセルタワーの

TERRA Zehetbauer: SL内アーカイブです

TERRA Zehetbauer: これはRLの建築がどんどん解体されているのを受け

TERRA Zehetbauer: SLでもアーカイブとして残せないかという話から

TERRA Zehetbauer: 日経アーキテクチュアとも協働で制作されました

Setsuna Infinity: おじゃまします＾＾

TERRA Zehetbauer: 実際に中を体感できることです

TERRA Zehetbauer: RLでのアーカイブと大きく異なる点は

TERRA Zehetbauer: これはCGでもできないことです

Hiroshi Kumaki: /うんうん。

TERRA Zehetbauer: ただクオリティーがCGにおいついていないので

TERRA Zehetbauer: そこが課題となっています

TERRA Zehetbauer: また、スケールをかえないと

TERRA Zehetbauer: 中を歩けないので

TERRA Zehetbauer: その良し悪しも話題になりました

TERRA Zehetbauer: ではここからは最近のSL作品を

TERRA Zehetbauer: ボクの放浪していたところから少しご紹介します

SOUSEKI Heron: すご

panda Kidd: すごいですね

TERRA Zehetbauer: まずこちらはたぶんみなさんごぞんじですが

TERRA Zehetbauer: AMRadioさんの作品です

TERRA Zehetbauer: このように水面のうつくしさと

TERRA Zehetbauer: 空間の感じ方をわずかなアイテムで感じさせる手法は

TERRA Zehetbauer: 建築の世界でも通用するテクニックといえます

TERRA Zehetbauer: こちらはナチュラル系ですね

TERRA Zehetbauer: 自然の再現性もずいぶんと向上してきていると思います

TERRA Zehetbauer: ただ、端末のビューアでしか

TERRA Zehetbauer: 空の色合いをかえられないのは

TERRA Zehetbauer: クリエーターとしては不満かもしれませんね

TERRA Zehetbauer: この世界では空や水も含めて表現できるわけですから

TERRA Zehetbauer: クリエーターの意図がきちんと設定できてもよいと思います

TERRA Zehetbauer: こちらも自然系ですが

TERRA Zehetbauer: 先ほどの場所とは違い

TERRA Zehetbauer: ホームステッドです

TERRA Zehetbauer: 少ないプリム数でもここまでできるというところですね

TERRA Zehetbauer: 地形の起伏は建築的にもランドスケープデザインとして重要ですが

TERRA Zehetbauer: 最近はほかのソフトで作ってRAWデータでもアップできるらしいので

TERRA Zehetbauer: 今後さらに表現の豊かな地形が出てくる可能性があると思います

TERRA Zehetbauer: 建物も大事ですが

TERRA Zehetbauer: 地形は全体の印象ずけとして重要な部分です

TERRA Zehetbauer: こちらは遠景の作り方が目を引きます

SOUSEKI Heron: リアルっぽい

Hiroshi Kumaki: /すごいですね

TERRA Zehetbauer: たしか2SIMでここまで風景を引き伸ばしています

Hiroshi Kumaki: /距離感があります。

Haruka McMahon: おおー

TERRA Zehetbauer: プリムの角度やテクスの技が効いていると思います

TERRA Zehetbauer: こちらは先ほどのコンペ作品と

TERRA Zehetbauer: ある意味同種の作品ですね

TERRA Zehetbauer: SLではもっとこういったものがでてきてよいはずなのですが

TERRA Zehetbauer: 意外と少なかったりします

TERRA Zehetbauer: たぶん大きいとハンドメイドはつらいから

TERRA Zehetbauer: ＾＾；

SOUSEKI Heron: ですね

panda Kidd: ｗ

TERRA Zehetbauer: 最近はスクリプトでいろいろできるので

TERRA Zehetbauer: 増えてくることを期待したいですね

TERRA Zehetbauer: ちなみにコンペ作品もスクリつかってます

TERRA Zehetbauer: さてこれがすごい

TERRA Zehetbauer: たぶん２００６年の作品です

TERRA Zehetbauer: その当時でこのクオリティは

TERRA Zehetbauer: ほかではまだみかけていません

TERRA Zehetbauer: これはデザインの力が圧倒的に大きいといえると思います

TERRA Zehetbauer: 建築的にもRLでできそうです

TERRA Zehetbauer: 最近のRL建築は

TERRA Zehetbauer: 中国やドバイをみると分かるように

TERRA Zehetbauer: よりCG的な建築が実現しています

Hiroshi Kumaki: /確かに。

TERRA Zehetbauer: そういう意味ではSLとの境界もこれからますますなくなっていくかもしれません

TERRA Zehetbauer: スペックの問題が大きな壁ですが＾＾；

TERRA Zehetbauer: さてもすこしでおわりですが

TERRA Zehetbauer: こういう絵画的なところがすくないですね

TERRA Zehetbauer: なんでもありの割には表現の幅はまだまだ伸び代があるのではと思います

TERRA Zehetbauer: 特に日本のSIMは＾＾

SOUSEKI Heron: 言えてる

TERRA Zehetbauer: よくもわるくも欧米のSIMは伝統的なまちなみをつくり

TERRA Zehetbauer: 風景ができています

TERRA Zehetbauer: 日本の場合城下町や

TERRA Zehetbauer: 庭園などは風景になりますが

TERRA Zehetbauer: 現実の街を再現するのは厳しいと思います

TERRA Zehetbauer: （ちょっと辛口ですが＾＾；

TERRA Zehetbauer: それからこのようなテイストもあります

TERRA Zehetbauer: この世界はあちこちでみられますが

TERRA Zehetbauer: この作品はすごいですね

TERRA Zehetbauer: テクスの作りなどでもそうですが

TERRA Zehetbauer: 空間の間もいい感じでした

TERRA Zehetbauer: ダイブ押してしまいました

TERRA Zehetbauer: あと２枚です

TERRA Zehetbauer: これはSLならではの作品ですね

SOUSEKI Heron: ＾＾；

TERRA Zehetbauer: しかもこの蜂の巣構造を体感できるという

TERRA Zehetbauer: 独特の発想がよいとおもいます

TERRA Zehetbauer: でもなぜかショップでしたｗ

panda Kidd: ｗ

Hiroshi Kumaki: /w

TERRA Zehetbauer: さいごです

Jisyou McMillan: ｗｗ

Haruka McMahon: わあ

panda Kidd: うわ、すげ

TERRA Zehetbauer: これはスケールが大きい建築です

TERRA Zehetbauer: SIMのサイズなども絡むとはいえ

TERRA Zehetbauer: これぐらいのメガアーキテクチュアは

TERRA Zehetbauer: SLならではの醍醐味を感じます

TERRA Zehetbauer: しかも構造を無視しまくりｗ

Hiroshi Kumaki: /w

TERRA Zehetbauer: デザインだけでいってますね

TERRA Zehetbauer: ということで駆け足になりましたが

TERRA Zehetbauer: RL建築とSL建築という見方で

TERRA Zehetbauer: 独断と偏見のつぶやきをしてみました

TERRA Zehetbauer: まあ、おちはないのですが

Mermaidee Juliesse: ｗ

TERRA Zehetbauer: 将来展望として

TERRA Zehetbauer: SLのスペックがあがることで

TERRA Zehetbauer: ストレスなく制作できるようになると思いますので

TERRA Zehetbauer: そこにきたいしたいとおもいます

TERRA Zehetbauer: あとは

TERRA Zehetbauer: CGなどのソフトとの連携ができるとすごいものができると思います

TERRA Zehetbauer: この世界で遊ぶ人も

TERRA Zehetbauer: かっこいー建物とか

TERRA Zehetbauer: あるほうが楽しいですし

TERRA Zehetbauer: ぜひ期待したいと思います

TERRA Zehetbauer: ではつぶやきを終了します

panda Kidd: ありがとうございました

Hose Pera: ８８８

TERRA Zehetbauer: ありがとうございました＾＾

marube Oh: ぱちぱち

Kerupa Flow: ぱちぱちぱち＾＾

Mermaidee Juliesse: ８８８８８８８８８８

Haruka McMahon: ぱちぱちぱち

Hiroshi Kumaki: ぱちぱちぱちぱちｐ

SOUSEKI Heron: ありがとうございます

Setsuna Infinity: ﾊﾟﾁﾊﾟﾁﾊﾟﾁﾊﾟﾁ

Ryuichi Maruti: ﾊﾟﾁﾊﾟﾁ(｡･ω･ﾉﾉﾞ☆ﾟ･:*｡+.ﾊﾟﾁﾊﾟﾁ♪

Hiroshi Kumaki: ありがとうございました。

Ranka Criss: ありがとうございました＾＾

Jisyou McMillan: ぱちぱちぱち

Naoyuki Mertel: ぱちぱちぱちぱちぱち

Yan Lauria: おー、パチパチパチ

sophiee Crystal: 888

SOUSEKI Heron: お疲れ様でした

pasha Luminos: ぱちぱちぱち

Ryuichi Maruti: おつかれさまでした

comet Morigi: / clap

Haruka McMahon: ありがとうございました

panda Kidd: ２３時まで、１０分くらいですが、

papajonny Carter: あｒがとございました

pasha Luminos: ありがとうございました

panda Kidd: テラさんのお時間が許す限りで、質問をうけてもいいでしょうか？

TERRA Zehetbauer: はーい

panda Kidd: では、今のお話や、また建築・CG全般に関してでも、この機会に聞いてみたいことなど、

Hiroshi Kumaki: よろしいですか？

panda Kidd: 質問がある方は、チャット欄に「はい」と発言いただけますか、私から指名させていただきます。

marube Oh: はい！

Hiroshi Kumaki: はい。

panda Kidd: はい、それではHiroshiさん。まず、どうぞ

Hiroshi Kumaki: あ、ありがとうございます。

panda Kidd: （次、MARUBEさんお願いしますね）

Hiroshi Kumaki: 今見てきた作品もそうですが、

marube Oh: ＾＾

Hiroshi Kumaki: 建築家の方が作られるものってやっぱりスケールが大きいと感じるのですが、

Hiroshi Kumaki: これはやはりプリム数をたくさんつかっているのでしょうか？

Hiroshi Kumaki: それとも何か少なくしながら大きく見せる手法とかあるのでしょうか。

TERRA Zehetbauer: プリムについてはみなさんかなりの努力をしながら作られていると思います

Hiroshi Kumaki: あと、10mの制限というのもあると思うのですが。

TERRA Zehetbauer: 基本的には少ないプリムでうまくみせるようにしています

TERRA Zehetbauer: 10ｍ制限については

Hiroshi Kumaki: やはり。。。

TERRA Zehetbauer: その枠の中で作られる方もいれば

Chizu Broome: ｡｡;; やだぁぁあ!!! (ﾉ´Д｀)ゝ;;｡｡

TERRA Zehetbauer: はみ出しものなかたもいらっしゃいますね＾＾

Hiroshi Kumaki: なるほど。ｗ

TERRA Zehetbauer: （ここにもいるｗ

Hiroshi Kumaki: ありがとうございました。

Hose Pera: おｋ

Hiroshi Kumaki: あはは。

Chizu Broome: すいません・・・みすです；；

panda Kidd: ついで、Marubeさん、お願いします

marube Oh: はい

marube Oh: ２つあります

marube Oh: １つ

marube Oh: 多くのＳＬ建築は

marube Oh: 素人の方の作品だと思いますが

marube Oh: プロとして堂思われるのか

marube Oh: どう思われるのか

marube Oh: ２つえ

marube Oh: ２つめ

marube Oh: ランドスケープはＲＬではほとんど建築士が扱わない分野なのか

marube Oh: お願いします

TERRA Zehetbauer: ひとつめについてですが

TERRA Zehetbauer: どのようなかたがつくられても自由な世界ですし

TERRA Zehetbauer: お互いに刺激になってよいかと思います

TERRA Zehetbauer: ただひとつだけいえるのは

TERRA Zehetbauer: RLでもそうであるように

TERRA Zehetbauer: 多くの方の目に触れるということです

TERRA Zehetbauer: たとえ個人のおうちでも

TERRA Zehetbauer: あまりに間にあまれば周囲からなにかしら言われることはあると思います

TERRA Zehetbauer: SLにおいても多少なりとも同じことは言えると思いますので

TERRA Zehetbauer: その自覚と責任はもつべきかとおもいます

TERRA Zehetbauer: ふたつめについてですが

Hiroshi Kumaki: なるほど。

marube Oh: なるほど

TERRA Zehetbauer: ランドスケープについての

TERRA Zehetbauer: RLでのお話しでよいですか？

marube Oh: はい。ＲＬでは建築士の仕事とは

marube Oh: あまり思われてないし、扱うこともすくないのではないかと

marube Oh: 思っての質問です

TERRA Zehetbauer: らんどすけーぷというと規模が少し大きい捉え方をしますが

TERRA Zehetbauer: 分譲などの開発規模でも

TERRA Zehetbauer: 30～40区画以上になれば

TERRA Zehetbauer: ランドスケープ的な考え方は必要になると思います

marube Oh: そうですね、、なるほど

TERRA Zehetbauer: 建築事務所などでも

TERRA Zehetbauer: 建売分譲などで土地建物共に計画する機会はあると思いますので

TERRA Zehetbauer: そういうときにランドスケープは必要な技量となると思います

TERRA Zehetbauer: こたえになってるかしら？＾＾；

marube Oh: はい

panda Kidd: 大丈夫かな？

marube Oh: ありがとうございました

panda Kidd: ありがとうございました

panda Kidd: ２３時なので、ここで一度〆まして、改めてテラさんのお時間があれば、質問を受け付けるなり、

panda Kidd: 私が代理で受けて、後ほどノートカードでお答えするなり、対応したいと思います。

panda Kidd: 今日は「建築家のつぶやき」ということで、建築士のTERRAさんにお話を伺いました。

Hiroshi Kumaki: ありがとうございました。

panda Kidd: 美しい・すごいという作品が、なぜそうなのか、どういう所が目をひくのか、

panda Kidd: いくつかの傾向や特徴ごとに教えていただき、面白いお話が聞けたと思います。

panda Kidd: ありがとうございました

sophiee Crystal: ありがとうございました

marube Oh: ありがとうございました

SOUSEKI Heron: ありがとうございました

Hose Pera: ８８８

Haruka McMahon: ありがとうございましたー

Annan Yoshikawa: ありがとうございました～

Kerupa Flow: ぱちぱちぱち

Jisyou McMillan: ぱちぱちぱち

Setsuna Infinity: 888888888888888　お疲れ様です＾＾

Mermaidee Juliesse: ８８８８８

Kerupa Flow: おもしろかったです＾＾

paris Zane: ありがとうございました

papajonny Carter: ありがとうございまｓｈた

TERRA Zehetbauer: ありがとうございました

Ryuichi Maruti: ﾊﾟﾁﾊﾟﾁ(｡･ω･ﾉﾉﾞ☆ﾟ･:*｡+.ﾊﾟﾁﾊﾟﾁ♪

Yan Lauria: ありがとうございました。おつかれさまでした

Hiroshi Kumaki: ぱちぱちぱちぱち

panda Kidd: 来週のキラカフェですが・・・来週は月に１度のノーテーマでの「フリートーク」です。

Almond Andel: とてもすてきなお話でした

pasha Luminos: ぱちぱちぱち

panda Kidd: ここから、新しい企画や講演が生まれることもあります。

panda Kidd: 来週火曜日、場所は同じくここで、２２時から。同じ時間ですね。

panda Kidd: お時間の都合がつくようであれば、また来週、みなさんをお待ちしております。

Hiroshi Kumaki: はい。

panda Kidd: その他、Kirajapanの活動は、WEBで最新情報を発信しております

panda Kidd: http:..kirajapan.org

Almond Andel: キラジャパンのグループ登録もお願いします　ｗ

panda Kidd: http://kirajapan.org

panda Kidd: それから、グループもあります。ぜひ、参加をいただければ・・・

panda Kidd: 私か、Almondまで、IMでも構わないので、ひとこえ頂ければと思います。

Almond Andel: よろしく、です

panda Kidd: それでは、ひとまず本日のキラカフェを終わりたいと思います。みなさんありがとうございました！

Hiroshi Kumaki: ありがとうございました。

Ryuichi Maruti: おつかれさまでした

Haruka McMahon: ありがとうございましたー

Hiroshi Kumaki: お疲れ様でしたー。

TERRA Zehetbauer: ありがとうございました＾＾

Yan Lauria: パチパチパチ

Hose Pera: お疲れさま

Kerupa Flow: おつかれさまでした、ありがとう

Setsuna Infinity: ありがとうございました＾＾

Jisyou McMillan: お疲れ様でしたー

Chizu Broome: お疲れ様でした^^

Almond Andel: 皆さんのおかげで楽しい夕べになりました

Memo Parnall: ありがとうございましたー

sophiee Crystal: おつかれさまでした　失礼します

panda Kidd: Terraさん、お時間がまだ少し大丈夫なようなので、

panda Kidd: 質問がある方、もう少し話がしたい方、このままどうぞ、続けましょう

pasha Luminos: ありがとうございました　＾＾

Kerupa Flow: あ、質問したいのですが、「はい」

panda Kidd: どうぞ、Kerupaさん

Kerupa Flow: はーい＾＾

Kerupa Flow: 建築というと、リアルでは、普通の人間サイズ、というスケールがあります

Kerupa Flow: 普通の大人、子供のサイズ、実際にその建物を使うであろう、人間が、スケールの基本になりますよね

SOUSEKI Heron: 普通の人間サイズ。。。＾＾

Kerupa Flow: ＳＬでは、体の大きさが、リアルとは違う、ということで、何かしら

Kerupa Flow: 基準を自分で持って、ある程度の範囲に限定することになると思うのですが

Kerupa Flow: TERRAさんは、そうした基準で、何か心がけているもの、いつもリファレンスするサイズなど

Kerupa Flow: おもちですか？または考えていることなどおきかせいただけると

Kerupa Flow: うれしいです＾＾

Hiroshi Kumaki: うんうん。ｗ

TERRA Zehetbauer: するどい視点ですね＾＾

TERRA Zehetbauer: まずアバターについては

TERRA Zehetbauer: 頭を打たない

comet Morigi: 調査すれば、自ずと男性平均身長・女性平均身長、出てきそうだし、ファッション系の人も、その定数については気にしていそうですね。

TERRA Zehetbauer: つまずいて進まないことがない

TERRA Zehetbauer: ですね＾＾

TERRA Zehetbauer: 足元の段差もバリアフリーにしないと

TERRA Zehetbauer: こけないどころか進まないのでｗ

Hiroshi Kumaki: ｗ

panda Kidd: ｗ

Kerupa Flow: はい＾＾；　私はしばしばTINY忘れて作ってます＾＾；

Hiroshi Kumaki: ありますね。ｗ

TERRA Zehetbauer: ぼくは特に最近はディレクション＆プロデュースが多いのですが

marube Oh: バリアフリーか。。

TERRA Zehetbauer: 話題にでるときにはだいたいRLでの１．５倍を基準にしています

Setsuna Infinity: ﾒﾓﾒﾓｗ

marube Oh: 大きい。。

Hiroshi Kumaki: そのくらいですね。

TERRA Zehetbauer: するとだいたい2ｍ前後のアバター身長の想定になります

Hose Pera: 乗り物も。同じ

Hose Pera: ですね

Almond Andel: へえ・・・

TERRA Zehetbauer: 足元に関しては

Kerupa Flow: ドアの高さでいうと、２ｍを３ｍにする感じかな

TERRA Zehetbauer: 特にエレベータが問題になります

SOUSEKI Heron: CGゲームのそうですがーー視点が高く設定されていますからね。３ｍくれいでしょうか・視点・目線

TERRA Zehetbauer: タイニー対策は重要ですね

TERRA Zehetbauer: そーですね

TERRA Zehetbauer: そこで高さは3ｍという数字はよくききますね

TERRA Zehetbauer: ただ

marube Oh: 身長差が大きいですよね。。ＳＬって

TERRA Zehetbauer: SLでのカメラの仰角を注意しないと

Hiroshi Kumaki: そうなんですよね。

TERRA Zehetbauer: 身長だけ見ていると

TERRA Zehetbauer: 見えるものが見えなかったりします

TERRA Zehetbauer: RLの人の目は

Kerupa Flow: 目の高さが実際の目じゃなくてカメラの視点なんですねー

TERRA Zehetbauer: すばらしく広い範囲が見えるのですが

Haruka McMahon: あーそうか

TERRA Zehetbauer: SLはカメラですし

TERRA Zehetbauer: そーです、視点設定が難しいです

Hose Pera: そろそろ。失礼します。眠い。おやすみなさい

marube Oh: なるほど

TERRA Zehetbauer: ビデオカメラのつもりで見るようにしていますが

Hiroshi Kumaki: なので３ｍの天井だと前が見えないですね。

SOUSEKI Heron: おつ　です

Almond Andel: おつかれさまでしたー

TERRA Zehetbauer: なかなｋむずかしいとおもいます

Ryuichi Maruti: お楽しみ中すみません移動します＾＾；大変意義のあるお話ありがとうございました○┓ﾍﾟｺ

Hiroshi Kumaki: おやすみなさい。

panda Kidd: おやすみなさい

TERRA Zehetbauer: どもですー＾＾

TERRA Zehetbauer: ええ、ですのでいつでも3ｍでいいかというと

TERRA Zehetbauer: そうともいえないかと思います

TERRA Zehetbauer: これはたぶんそのつど試行錯誤かとおもいます

Hiroshi Kumaki: はい。

panda Kidd: なるほど

TERRA Zehetbauer: ちなみに頭にCOAとつけてる方に聞くとその苦労がいろいろきけるとおもいます

Setsuna Infinity: うんうん。。。SSでの見え方に合わせて作られているSIMも海外では見かけますしね＾＾；

TERRA Zehetbauer: （とふってみたりする＾＾

marube Oh: ｗ

Hiroshi Kumaki: ｗ

Setsuna Infinity: ﾏｯﾃｗ

TERRA Zehetbauer: けっきょく

TERRA Zehetbauer: スケール感なんですよね

Hiroshi Kumaki: スケール感。。。

SOUSEKI Heron: ＾＾；；

Kerupa Flow: なるほど。。。

TERRA Zehetbauer: なので全体を見ながら徐々に細部を調整

panda Kidd: Kerupaさん、質問の回答としては分かったようですね

Kerupa Flow: はい＾＾

panda Kidd: 他にも質問ある方、いるでしょうか？

Hiroshi Kumaki: はい。

panda Kidd: はい、Hiroshiさん、どうぞ

Hiroshi Kumaki: よろしいですか？

Hiroshi Kumaki: あと、今のスケールの話の他に、

Hiroshi Kumaki: 特にSLで建築するに当たって

Hiroshi Kumaki: 留意されてることとかはありますか？

Hiroshi Kumaki: さきほどの影もそうでしょうが。。。

TERRA Zehetbauer: 影もそうですが

TERRA Zehetbauer: 影については年末の大リニューアルで

Chizu Broome: すいません、お先失礼します～ありがとうございましたー＾＾

TERRA Zehetbauer: 標準設定されるといううわさもあるので

SOUSEKI Heron: おつです

Hiroshi Kumaki: はーい。

Chizu Broome: ＾＾

TERRA Zehetbauer: 様子見ですね

TERRA Zehetbauer: ただ

marube Oh: ほおおお

Hiroshi Kumaki: はい。

TERRA Zehetbauer: 影を作るときには

papajonny Carter: ＾＾

TERRA Zehetbauer: 常夏の影

TERRA Zehetbauer: ノルウェーの影

TERRA Zehetbauer: などいろいろあることは知っているといいかもです

Hiroshi Kumaki: なるほど。

TERRA Zehetbauer: 赤道直下の地域では

TERRA Zehetbauer: 影は強くはっきりしています

TERRA Zehetbauer: 一方で北の方は太陽の高度が低いので

TERRA Zehetbauer: 淡い影になります

Hiroshi Kumaki: はい。

TERRA Zehetbauer: これだけでも雰囲気はぐっとかわります

Hiroshi Kumaki: はい。

Setsuna Infinity: ＾＾

TERRA Zehetbauer: 仮にSLで影ができるようになっても

TERRA Zehetbauer: 太陽高度の設定が出来るかどうかはわかりませんので

TERRA Zehetbauer: しっているといかもですね

Hiroshi Kumaki: わかりました。

panda Kidd: なるほど、ありがとうございます

panda Kidd: 私からも、１つ質問していいでしょうか？

TERRA Zehetbauer: はい

panda Kidd: 動画・マシニマなどで、SIMや建造物がロケ地など、二次使用されることが、SLでもよくあると思うのですが、

panda Kidd: 商用・商用以外なども含めて、こういう二次使用のされ方は、

SOUSEKI Heron: うんうん。。

panda Kidd: TERRAさんとしては、どういう手続きとか、許諾とか

panda Kidd: どういった方向で、扱われるのが望ましいとお考えですか？

panda Kidd: わりと現状では、勝手にとっているひとと、事細かに「文章で契約」とか

panda Kidd: しているひと、また商用じゃなければなんでもOKだけれど、商用は全部不可とか、

panda Kidd: SIMオーナーがOKっていえば、建造物の作者は許諾きかなくてもいいとか、ごちゃごちゃだと思うんですが。

TERRA Zehetbauer: まずひとつは

TERRA Zehetbauer: この世界であっても著作権などの権利は製作者に帰属するのではないかとおもいます

TERRA Zehetbauer: その前提でSL内建築物についていうと

TERRA Zehetbauer: RLでもそうであるように

TERRA Zehetbauer: ある程度公共物としての扱いはうけることになります

Hiroshi Kumaki: はい。

TERRA Zehetbauer: ですのでそういう点で風景的なものとして捉えられるのはありえるとおもいます

TERRA Zehetbauer: ですが

papajonny Carter: その件でリンデンに問い合わせたことがあります

TERRA Zehetbauer: CMで建築物がよくでたりしていると思いますが

TERRA Zehetbauer: かならずオーナーの方や製作者の許可をとってCMなどの媒体には流されています

TERRA Zehetbauer: これはSLにおいても同じことが言えると思います

panda Kidd: なるほど

Hiroshi Kumaki: なるほど。

TERRA Zehetbauer: 建築というのは

TERRA Zehetbauer: 私物であり公共物なので

TERRA Zehetbauer: RLでは扱いが難しいのです

Setsuna Infinity: 宣伝側の利益につながる場合に、と考えた方がよさそうですね＾＾；

TERRA Zehetbauer: それがわかりやすいのでしょうね＾＾

TERRA Zehetbauer: ただSLの場合

TERRA Zehetbauer: 画像とか

TERRA Zehetbauer: アニメーション的な扱いもあると思うので

TERRA Zehetbauer: この場合はふつーに著作権？

TERRA Zehetbauer: という気もします

Hiroshi Kumaki: はい。

TERRA Zehetbauer: ちなみに

panda Kidd: 現状、リアルの著作権は、日本の法律ですが、SLの場合はそれこそ、海外から（言語も通じない人が）カタコトで許諾をとってくるケースもありますよね

TERRA Zehetbauer: さきほどの中銀カプセルタワーは

Hiroshi Kumaki: ええ。

TERRA Zehetbauer: 黒川事務所にすべて許可をいただいています

panda Kidd: なるほど

SOUSEKI Heron: おお　すごい

Hiroshi Kumaki: なるほどー

Setsuna Infinity: 背景に写る程度であれば、ロケ地：どこそこSIM様　とIMでいいような気もしますがｗ（SL内では）

Hiroshi Kumaki: でしょうねえ

panda Kidd: それは、他のSLユーザーが、勝手にSSなどを取る場合もあるという話は、黒川事務所との間であるものでしょうか

TERRA Zehetbauer: そこまでは気にされていなかったような気がします

panda Kidd: （リアルで勝手に写真とられるケースと、同じで、問題にならないのかな）

Hiroshi Kumaki: （僕、あそこ、撮ったな。ｗ）

TERRA Zehetbauer: そういう観点が近いかもしれないですね

SOUSEKI Heron: おそらくそうでしょうね

panda Kidd: なるほど、ありがとうございました

comet Morigi: 中銀カプセルのサイズ比は、ちなみに？

TERRA Zehetbauer: あそこ、原寸なんですよｗ

marube Oh: ほ～

Hiroshi Kumaki: ああ、そうか。

comet Morigi: と思ってました、と言うか、小さいから。

Hiroshi Kumaki: 原寸なんで、

marube Oh: タイニーか私くらいのサイズまでかも。。

Setsuna Infinity: 原寸での再現苦労されたでしょうね＾＾；

Hiroshi Kumaki: 逆に小さく感じたのか。ｗ

TERRA Zehetbauer: そーなんです

Haruka McMahon: なるほどー

Hiroshi Kumaki: 僕らの方がデカイ。ｗ

panda Kidd: リアルであるものを、保存しようっていう目的ですしね

Memo Parnall: あれ、SL用に拡大する場合は、何倍でされてます？

comet Morigi: 元々そんなに小さいのか、うかがわないと、解らなかったんです。

TERRA Zehetbauer: まあ、施工図みれたから役得でしたがｗ

Setsuna Infinity: ぉぉｗ

Hiroshi Kumaki: おおお！

TERRA Zehetbauer: SL用でしたら１．７倍くらいかな？

Memo Parnall: おお、結構ゆったりですねー

TERRA Zehetbauer: いや、階段がきついんですw

Hiroshi Kumaki: あはは。

TERRA Zehetbauer: そうおす

TERRA Zehetbauer: ついでに

TERRA Zehetbauer: ただいまジャパンリゾートのリニューアルしているので

TERRA Zehetbauer: なんとなくやってることみていただくと

comet Morigi: 中銀カプセル自体が、日本人の平均身長延びに、追い付かなかったとか？

TERRA Zehetbauer: 多少は参考になるかもしれません

Setsuna Infinity: ＾＾

Hiroshi Kumaki: なるほどー

TERRA Zehetbauer: 中銀のスケールは現状にはあわなかったですね＞コメットさん

Jisyou McMillan: すみません　そろそろ失礼しますー

panda Kidd: 他に、質問ある方、いらっしゃるかな？

Almond Andel: （おつかれさまでした）

panda Kidd: それでは、ありがとうございました！　中締めはしたけれど、

marube Oh: 聞きたいことはありますが、時間も時間かな～。。。。

marube Oh: また、後日でも

TERRA Zehetbauer: べつにいいですよ

panda Kidd: じゃぁ後は、個別にIMとか、もしくは私のほうにIMで教えていただければ、

panda Kidd: TERRAさんに伺って、後ほどお返事しますね

TERRA Zehetbauer: ここでだらだらしててかまわなけれな＾＾；

marube Oh: そうですね～

panda Kidd: じゃぁ、流れ解散ってことでｗ

TERRA Zehetbauer: あいーｗｗ

marube Oh: はい～

Haruka McMahon: はーい

Kerupa Flow: では私はここでお暇しますねー＾＾　お話ありがとうございました。

Kerupa Flow: また参加させてくださいね、ではー

panda Kidd: はーい、またきてねー

Hiroshi Kumaki: （はーい。ケルパさんまたー。ｗ）

Kerupa Flow: ＾＾

Mermaidee Juliesse: わたしも失礼しますねー＾＾

Setsuna Infinity: お疲れ様でした＾＾

TERRA Zehetbauer: ども～＾＾

Mermaidee Juliesse: テラさん、おつでした＾＾

Hiroshi Kumaki: お疲れ様ー

TERRA Zehetbauer: おつー＾＾

marube Oh: おつかれさまです～

SOUSEKI Heron: おつです

Mermaidee Juliesse: 皆さん、失礼しまーす＾＾

Annan Yoshikawa: 私も失礼します　でもいつかIMさせていただくかもｗ

Annan Yoshikawa: おやすみなさい～

panda Kidd: おやすみなさーい

TERRA Zehetbauer: どもです～＾＾

marube Oh: ＳＬの建築って不思議ですからＲＬの対比はもっと聞いてみたい話題です

panda Kidd: そうですね

SOUSEKI Heron: 俺も　戻りますー＾＾　テラさん　セツナさん　パパさん　またです＾＾　座談会で＾＾

Yan Lauria: テラさん、どうもありがとうございました。てっきり地球のテラだと思っていました

TERRA Zehetbauer: またですー＾＾

panda Kidd: TERRAさんは、委託をうけて作られることもあると思いますけれど、

TERRA Zehetbauer: わははｗ

papajonny Carter: またです＾＾

Haruka McMahon: おつかれさまでしたー

TERRA Zehetbauer: はい

panda Kidd: こういう頼まれ方は困ったとか、こういう要望は難しいとか、そういう困った体験談があればｗ

Hiroshi Kumaki: うはは。ｗ

TERRA Zehetbauer: そうですねー

TERRA Zehetbauer: どちらかというと先ほどのお話しのように

TERRA Zehetbauer: 大学とか

papajonny Carter: 私もしつれいいたします＾＾

TERRA Zehetbauer: アーカイブ制作とか

Hiroshi Kumaki: （お疲れ様です。）

TERRA Zehetbauer: 変り種やってきてたので

TERRA Zehetbauer: あまりこまったというのはないですね

Hiroshi Kumaki: ｗ

panda Kidd: おー

TERRA Zehetbauer: 個人受けはボクはほとんどしたことないので

TERRA Zehetbauer: めずらしいですよねｗ

panda Kidd: ｗ

panda Kidd: ありがとうございました

Setsuna Infinity: お疲れ様でした～＾＾

marube Oh: 私の質問はパンダさんに送っておきます

Memo Parnall: はう、お疲れさまでしたー

panda Kidd: あっ、了解です。それでは、TERRAさんに経由しておきますね。

marube Oh: はい～

marube Oh: では、

Haruka McMahon: おつかれさまでしたー

Hiroshi Kumaki: それでは、、、、

marube Oh: お疲れ様でした～

Hiroshi Kumaki: そろそろ僕も行きますね。

TERRA Zehetbauer: ありがとうございました＾＾

panda Kidd: はい、また来週ー

Hiroshi Kumaki: 遅くまでありがとうございました。

Haruka McMahon: お開きムードですねー。それでは私もそろそろ失礼します＾＾

Hiroshi Kumaki: それではまたです。

Memo Parnall: まあああたあああ

Hiroshi Kumaki: お先に失礼します。

panda Kidd: そうですね、お疲れ様でした

Almond Andel: はいー、また来週！

comet Morigi: おやすみなさい

Setsuna Infinity: では皆さんありがとうございました^^失礼します＾＾

TERRA Zehetbauer: せつなさんまたですー＾＾/

TERRA Zehetbauer: ぼいちゃできなくてすいませんでした

Haruka McMahon: そうだ帰っちゃいけなかった＾＾；

panda Kidd: いえいえ、３つほど戻った方から質問があったので、

Almond Andel: いえいえ、ありがとうございました。

TERRA Zehetbauer: おかげで時間延びちゃった＾＾；

Haruka McMahon: Almondさん、読書会のレジメ途中までできたんですが

panda Kidd: メールで送っておきますね＞てらさん

TERRA Zehetbauer: はーい

Almond Andel: おかげで、ログがきれいに残りました。

TERRA Zehetbauer: あははｗ

TERRA Zehetbauer: いやもう

Almond Andel: これ、過去ログにつかわせていただいていいでしょうか？

Almond Andel: スライドも？

panda Kidd: うんうん、実はテキストの方が、ログのこせるので、ありがたい面もありますｗ

TERRA Zehetbauer: こんなことなら原稿かいとけばよかった（汗）

Almond Andel: ｗ

TERRA Zehetbauer: あ、いいですよ＾＾

Almond Andel: ありがとうございます。

Haruka McMahon: スライド……というのかな

panda Kidd: ありがとうございます

Haruka McMahon: http://docs.google.com/present/edit?id=dcd9k7qt_6chz7wjgq

Haruka McMahon: これで見れますか？

panda Kidd: でも、建築物を、美術・芸術的に見る楽しさにも、ふれましたよ

Almond Andel: お。見られますー！

TERRA Zehetbauer: あは、よかった＾＾

Haruka McMahon: まだ半分なんですが

Almond Andel: はい。やってくださっているんですねー。

Almond Andel: ありがとうございます。
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Almond Andel: （読書会をやる予定なのです）

TERRA Zehetbauer: キラグループがわかんない。。。

Almond Andel: ？？

Haruka McMahon: 本から発展してセカンドライフに関連しそうなところを赤字で書いてるので

panda Kidd: SL内グループですか？

panda Kidd: お誘いしますよ

TERRA Zehetbauer: はい、さっきはいってー！っていってたのでｗ

Haruka McMahon: 前半に説明して、後半でその辺についてクロストークできればと

panda Kidd: 送りしましたー

Haruka McMahon: 思ってます

TERRA Zehetbauer: ありがとーですー

Almond Andel: はい。

Haruka McMahon: そんな感じでいいですか？

Almond Andel: もちろん

marube Oh: そろそろ、、、寝る時間です。

Haruka McMahon: ありがとうございますー

Almond Andel: そうですね。夜もふけてきたかな

TERRA Zehetbauer: あ、そうだ

Almond Andel: いきなり熱帯夜みたいですけど

TERRA Zehetbauer: ひとつおねがいが

marube Oh: 外、暑いですよね。

Haruka McMahon: 暑いですねえ＾＾；

Almond Andel: はい

TERRA Zehetbauer: アーカイブで残すときにもし載せるようでしたら

Almond Andel: はい

TERRA Zehetbauer: KAZE、SOLAの所有（オーナー）はIchiro Furseで

TERRA Zehetbauer: KAZEグループの代表もIchiro

TERRA Zehetbauer: になります

Almond Andel: はい。気をつけて、記載しておきます。

TERRA Zehetbauer: ボクはエステーとマネージャーでグループメンバーです

TERRA Zehetbauer: おねがいします＾＾

Almond Andel: ｗ　ありがとうございました。

TERRA Zehetbauer: ではそろそろ失礼します

TERRA Zehetbauer: きょうはありがとうございました

marube Oh: はい、私もそろそろ、失礼します。

panda Kidd: ちょうどいま、いくつかまとめましたー

Almond Andel: はい。こちらこそ、ありがとうございました

panda Kidd: ちょっとノートでも、渡しますね

TERRA Zehetbauer: わかりましたー＾＾

Almond Andel: すばらしいプレゼンテーションでした

Almond Andel: イメージもすばらしいし

marube Oh: てらさんありがとうございました。

TERRA Zehetbauer: いえいえ＾＾；

Haruka McMahon: ありがとうございましたー

TERRA Zehetbauer: つたない話ですいませんｗ

Almond Andel: かたつむり、よいですねー

Haruka McMahon: いえいえ、面白かったです＾＾

TERRA Zehetbauer: よかった＾＾

panda Kidd: ４つほど、寄せられたので、いつでもいいので、お返事いただければ。

TERRA Zehetbauer: わかりましたー

Haruka McMahon: それじゃ、失礼します。おやすみなさい

panda Kidd: おやすみなさーい

TERRA Zehetbauer: ではこれからもよろしくです＾＾

marube Oh: おやすみなさい

Almond Andel: おやすみなさい

TERRA Zehetbauer: おやすみなさいー＾＾
