October 13, 2009 「SL世界の物理法則」by Yan Lauria

marube Oh: はじめますが、よろしいですか？

marube Oh: 今日の講演は

marube Oh: 「ＳＬ世界の物理法則」ということで

marube Oh: Yan Lauriaさんにお話いただきます。

marube Oh: ＲＬでは

marube Oh: 海洋研究開発機構JAMSTECに勤務

marube Oh: されておられます。

marube Oh: ＳＦにも造詣が深く

marube Oh: いろいろキラでも面白いお話をきかせてもらっています。

marube Oh: 今日はＳＬ内の物理法則について

marube Oh: 実験を入れてお話してもらう予定です。

marube Oh: では、Ｙａｎさん

marube Oh: よろしくお願いします。

Yan Lauria: はい、それでは

Yan Lauria: まず自己紹介

Yan Lauria: テキストチャットなので、画面に書いてあることは省略させていただきます。

Yan Lauria: まずアバターなんですが、ぜんぜん似せられなくて

Yan Lauria: プロフの写真を見てください。

Yan Lauria: ５４歳用のアバター見かけたら教えてください

marube Oh: ｗ

kichimaru Haystack: はは

marikopom Ponnier: ｗｗ

Yan Lauria: さて

Yan Lauria: 今日の内容はこのとおり２つなんですが

Yan Lauria: 実は今朝、トラブルがありまして

Yan Lauria: この会場で使うシーソー実験装置を

Yan Lauria: 私が自分でRezして操作できれば簡単だったんですが

Yan Lauria: 以前、どなたかRez権限をもらった講師が

Yan Lauria: 床を消してしまったそうで

tatsuya Maximus: ＠＠

Memo Parnall: うはw

Akihiro Miles: ；；

panda Kidd: わはは

Haruka McMahon: ＾＾；

Yan Lauria: それで今回、Rez権限がもらえず

tatsuya Maximus: ありゃんｗ

Yan Lauria: 10時半ごろに来るStormさんが操作するんですが

Yan Lauria: あらかじめ別のサンドボックスで組み立てていたシーソー実験装置を

Yan Lauria: 今朝、ここでテストしたところ

Yan Lauria: 物理プリム同士の反発力がこの会場では少し強すぎて

Rianna Demina: /こんばんわ

Yan Lauria: セットしたとたんにシーソーがちょっと暴れまして

Hose Pera: ふむ

Nada Altney: 場所によって変わるのですか？

Yan Lauria: もう一度さっき、少し安定したシーソーを組みなおしてStormに送ったところです

Yan Lauria: ナダさん、なぜでしょうね

Nada Altney: とても気になります

Yan Lauria: ひょっとしたら組み立てたサンドボックスと地面の傾斜が違うのかもしれないし

Yan Lauria: サーバーの能力で変わるのかもしれない

kichimaru Haystack: スカイと地上で差が出るのかな？

Yan Lauria: 旗のハタメキはパソコン次第ですけど、やはりシムによって

Yan Lauria: 強い風が吹いていてもはためかないシムがあります

Haruka McMahon: テレポートするとたまにサーバーの物理法則が異なってるよ、って警告がでることありますね

panda Kidd: ここサーバー負荷高いですしね・・・処理落ち結構多いです

Yan Lauria: ま、それで、今回は順番をちょっと変えるかもしれません

Naoyuki Mertel: サーバーのバージョン違いのときも、ありますねー＾＾

Yan Lauria: 私が今回お話しするのは、SL世界での法則作り遊びです

Yan Lauria: これまでの本質の話がありましたが

Almond Andel: Storm が、きそうですね

panda Kidd: (STORMさんオンラインしました）

Yan Lauria: 本当のことは分かりませんから、仮説を立てて、それで破綻せず、いろんな説明に使えればまあ実用的というわけです

Yan Lauria: それで

Yan Lauria: まあ、基本物質をこのように４種類というか５種類というか

Yan Lauria: 皆さんはよくご存知ですか？

Yan Lauria: 物理プリムは落ちたり跳ね返ったり

Yan Lauria: フレキシですが

Yan Lauria: このように風ではためきますね

Naoyuki Mertel: ゆらゆら揺れてますね

Yan Lauria: こいつ自体は重さがないんですが、ハタメくマネをします。皆さんのパソコン側で計算しているので

Yan Lauria: パソコンの性能次第でばたつきかたがかわります

Yan Lauria: あとはパーティクル

Yan Lauria: おっと、

Yan Lauria: これも風に流されたりするんですが

Yan Lauria: こいつはＳＬの地域サーバーが計算する風に乗って流れます

Yan Lauria: アーモンドさん、ストームの準備、できたようですか？

Almond Andel: はい、聞いてみますね

Yan Lauria: お願いします

Almond Andel: Stotm, are you ready to rez the seesaw sets?

Storm Nordwind: They are ready and waiting

Almond Andel: All right

Yan Lauria: Thank you Storm

Almond Andel: Could you rez them here?

Yan Lauria: Wait

Yan Lauria: では今日の最初の実験は物理プリムです

Yan Lauria: みなさんのうしろに２セットのシーソーがあります

Yan Lauria: 二台のシーソーが並んでいるほうを見てください

Yan Lauria: 向こうのほうですね

marube Oh: 入り口に近いほうですね

Naoyuki Mertel: みえました

Yan Lauria: シーソーの板それぞれにピンクの箱が乗っています

Yan Lauria: えっと、だれも蹴飛ばさないようにね

Hiroshi Kumaki: ｗ

marube Oh: ＾＾

Rianna Demina: おー

Yan Lauria: 一方の箱は中が空洞なのが分かりますか？

tatsuya Maximus: はーい

Hiroshi Kumaki: はい

Nada Altney: hai

Naoyuki Mertel: はい

Rianna Demina: ひあ

Haruka McMahon: はい

marube Oh: はい

Yan Lauria: それでこの２台のシーソーに同時に同じ重さのオモリを落とすと

tatsuya Maximus: ふむむ

Yan Lauria: 二つの箱はどうなるでしょう？

marube Oh: 空気抵抗が違いそう？

Memo Parnall: 重さ違うなりー

Yan Lauria: 同じだけ飛ぶと思うひとはハイ、違うと思うヒトはイイエ

Haruka McMahon: 空洞のほうが軽いんだから、高く上がるかな

Yan Lauria: どうぞ

tatsuya Maximus: イイエ

Rianna Demina: イイエ

marikopom Ponnier: イイエ

marube Oh: いい得

kichimaru Haystack: はい」

Haruka McMahon: イイエ

panda Kidd: イイエ＞空のほうが、高く飛び上がる

Akihiro Miles: イイエ

Naoyuki Mertel: イイエ

Memo Parnall: いいえー

Hose Pera: いいえ

Yan Lauria: イイエが多いようで、じゃあ、実験してみましょう

Yan Lauria: けっこう高く跳ね上がるので、

tatsuya Maximus: ドキドキ・・・

Yan Lauria: カメラを上のほうまで見えるように

marube Oh: はい

Yan Lauria: じゃ、皆さん、用意はいいですね

Haruka McMahon: はーい

marube Oh: はい

Nada Altney: hai

tatsuya Maximus: 準備オッケー(о'д')b

Memo Parnall: はーい

Hose Pera: +おｋ

Naoyuki Mertel: はーい

caz Quar: 皆さん、こんばんは

marikopom Ponnier: はーい

Yan Lauria: Storm, please delet platform

Haruka McMahon: cazさん、ちょうど実験はじまるとこですよ

Yan Lauria: farther

marube Oh: おおおおお

Haruka McMahon: おおー

tatsuya Maximus: おぉ

Akihiro Miles: おお～

Hiroshi Kumaki: おお

Naoyuki Mertel: おおおー

caz Quar: ありがとうございます

kichimaru Haystack: おおー

marube Oh: ちゃんとはねた。。

Memo Parnall: 空の方が上だった！！！

Yan Lauria: はい、皆さん分かりましたね

Yan Lauria: そうそう

Hiroshi Kumaki: うん

Naoyuki Mertel: ほんとだー＾＾

Nada Altney: ですね

tatsuya Maximus: 空洞の方がより回転がかかったねえ

kichimaru Haystack: う〜〜ん
Memo Parnall: ちゃんと計算してるんだにゃー

Haruka McMahon: おお

Yan Lauria: ちゃんと体積と質量が比例しているのかも

kichimaru Haystack: だね

Yan Lauria: 回転に注目したのはエライですね

marube Oh: 空洞だと、空気の流れが違うことはないんですか？

Naoyuki Mertel: そこも計算されていたんですねー

Haruka McMahon: さすがー

Memo Parnall: おお

Yan Lauria: 軽い方が回転もしやすい

Yan Lauria: なるほど

tatsuya Maximus: うんうん

Yan Lauria: さて、次の実験は

tatsuya Maximus: めっちゃ回ってた

Akihiro Miles: 慣性モーメントの違い？

Yan Lauria: 同じ板の上に重い箱と軽い箱を乗せています

Haruka McMahon: 動く方向へは穴はあいてないから

Haruka McMahon: 空気抵抗はそんなに違わない気がします

marube Oh: なるほど。

Yan Lauria: そうそう

Haruka McMahon: 穴が上向いてたりすると違うかな

Yan Lauria: それで中空の箱のほうが高く跳ね上がると思う人はハイ。同じと思う人はイイエ

Yan Lauria: どうぞ

Nada Altney: はい

Akihiro Miles: はい

kichimaru Haystack: はい

tatsuya Maximus: ハイ

marikopom Ponnier: ハイ

Haruka McMahon: はい

marube Oh: はい

Hose Pera: はいい「

Naoyuki Mertel: イイエ

Haruka McMahon: 今度は１つのシーソーなんですね

Memo Parnall: うーん……

Yan Lauria: そうそう

Kiremimi Tigerpaw: please vote for those who think the lighter one goes higher

marube Oh: そっか。

Hiroshi Kumaki: やっぱりハイかな

marube Oh: じゃ、力がかかるのは同じ？

Yan Lauria: 同じ板ってのがミソです

Haruka McMahon: ふむー

Memo Parnall: ペマ先生の答えが知りたい！！（ずるっこ

Haruka McMahon: ｗ

Hiroshi Kumaki: あは

marube Oh: 同じだ、きっと

Memo Parnall: でも、同じ力がかかって、質量が違うんだから、はいにしとく……

kichimaru Haystack: かも

Kiremimi Tigerpaw: haha,

Yan Lauria: とにかくさっきと同様に軽い方が多いといい人が圧倒的でした

Yan Lauria: じゃ、実験します

Yan Lauria: 用意はいいですか？

tatsuya Maximus: ワクワク・・・

Memo Parnall: はーい

Yan Lauria: Storm, Please delete the platform

marube Oh: おなじ！

tatsuya Maximus: お

Memo Parnall: おなじ！

kichimaru Haystack: おおーーー

Haruka McMahon: おお

Naoyuki Mertel: おなじだ＾＾

Akihiro Miles: えええ＠＠

Almond Andel: おなじだー

Yan Lauria: そうそう

Yan Lauria: なぜですかね？

marube Oh: なるほど。

Hiroshi Kumaki: おお

Hiroshi Kumaki: 何でだろう？

tatsuya Maximus: なんでなんでー？＠＠

Hose Pera: ？？？

Yan Lauria: イイエと答えた方、おられましたね？

Memo Parnall: 人生不可解！

Naoyuki Mertel: はいー

Yan Lauria: なぜでしょう？

Naoyuki Mertel: 接触した瞬間の、力の掛かり方かと思いました

Yan Lauria: ナオユキさん

Hiroshi Kumaki: うむ

kichimaru Haystack: 板の上の総重量で

kichimaru Haystack: 計算された？

Haruka McMahon: おお、なるほど

Yan Lauria: えっとですね、同じ板の上に載っているから

tatsuya Maximus: ふむふむ

Yan Lauria: 箱に加えられる上昇加速度が同じになります

kichimaru Haystack: なるる

Hiroshi Kumaki: すると

tatsuya Maximus: ふむふむ

Hiroshi Kumaki: 別の板の場合は

Yan Lauria: どちらも同じ加速度で上方に跳ね上げられます

Hiroshi Kumaki: 違っていた、ということですね

Naoyuki Mertel: なるほどー

Hiroshi Kumaki: 同じおもりが落ちても

Yan Lauria: そ、別の板だと、軽い箱の板がより早い加速度で跳ね上げるから

Yan Lauria: 高く飛ぶ

tatsuya Maximus: ふむふむ

Hiroshi Kumaki: なるほどー

Yan Lauria: 同じ加速度だったら、軽くても重くても同じ高さまでしか跳ね上がらない

Haruka McMahon: そうか、上向きの加速度で、ガリレオの実験の逆なんだ

Hiroshi Kumaki: なるほど

marube Oh: ＾＾

Yan Lauria: これで、なにか思い出しましたね

marube Oh: 重力？

Akihiro Miles: ほおお

Yan Lauria: ガリレオ実験の逆です

kichimaru Haystack: ピサの斜塔

Memo Parnall: はう

Yan Lauria: 皆さんもどこかのサンドボックスにいって

Kiremimi Tigerpaw: please go to sand box somewhere,

Yan Lauria: プラットフォームを空中において

Yan Lauria: それでその上にいろんな形のものを並べて

Yan Lauria: それからプラットフォームを消すと、

Yan Lauria: ガリレオ実験ができます

Akihiro Miles: じゃ、RLでも同じってことですね。。。

Hiroshi Kumaki: うんうん

Yan Lauria: そこでどなたかおっしゃってた風の抵抗

Naoyuki Mertel: おもしろそう＾＾

Yan Lauria: 立方体のものと、平たい面積の広い平板をいっしょに落としたら

Yan Lauria: どうなるでしょう

Yan Lauria: 平板が遅いと思う人はハイ、同じと思う人はイイエ

Yan Lauria: どうぞ

marube Oh: 重さは同じと過程して？

Akihiro Miles: イイエ

Memo Parnall: はいー

tatsuya Maximus: イイエ・・・かな

Hiroshi Kumaki: ハイかな。ｗ

kichimaru Haystack: いいえ

marikopom Ponnier: いいえ

Nada Altney: はい

Haruka McMahon: ハイで

Naoyuki Mertel: イイエ

Yan Lauria: かなり割れましたね

panda Kidd: イイエ

Yan Lauria: これは理屈じゃないので

Almond Andel: Storm は同時だといってます

Haruka McMahon: おー

Yan Lauria: そうそう

Yan Lauria: 同じです

Hiroshi Kumaki: えー

Memo Parnall: ぎゃす

Yan Lauria: 物理プリムは空気抵抗を受けません

Hiroshi Kumaki: 風の抵抗とかありそうだけど。。。

kichimaru Haystack: ほう

Yan Lauria: ところが

Yan Lauria: 皆さんも前にここから落ちたそうですが

Yan Lauria: 人間と物理プリムではどうか？

Yan Lauria: 同じと思う人はハイ、違うと思う人はイイエ

Yan Lauria: どうぞ

Akihiro Miles: ハイ

marube Oh: はい

Nada Altney: はい

marikopom Ponnier: はい

Hiroshi Kumaki: やっぱりハイで。ｗ

Haruka McMahon: ハイかな

Memo Parnall: はい

Naoyuki Mertel: ハイ

Yan Lauria: ハイが多いようで

tatsuya Maximus: はい

panda Kidd: イイエ

kichimaru Haystack: ？

Yan Lauria: いっぺん、実験してみたいのですが

Yan Lauria: 宿題にしておきますか？

Yan Lauria: 高さが１００ｍ以上ないと、差が分かりません

Hiroshi Kumaki: 今この場でやってみたいものですが。。。ｗ

Yan Lauria: ５０ｍだと、ちょっと微妙

Naoyuki Mertel: ここ251mですね

Akihiro Miles: ってことは。。。。

Hiroshi Kumaki: うんうん

kichimaru Haystack: 差が出るんだな・・・きっと

Memo Parnall: ダレかが落ちれば！　て、体重はからないとー

Yan Lauria: 答えをいうと、

Akihiro Miles: ｗｗ

Hiroshi Kumaki: みんなで一緒に。ｗ

Yan Lauria: 人はある程度まで落下すると、あとは等速落下になります

Hiroshi Kumaki: ほー

Akihiro Miles: へええ！

Naoyuki Mertel: あ・・・たしかに

marube Oh: ある程度まで？

Yan Lauria: 人同士は同じ速度で落ちます

tatsuya Maximus: ふむむ

Memo Parnall: あー

Yan Lauria: なぜでしょう？

Hiroshi Kumaki: そうだね、

Naoyuki Mertel: 4000mから落ちたら、そんな感じだったかも＾＾

Haruka McMahon: 確かに、どんどん速くなっちゃったら落ちる途中でコントロールできませんね

Yan Lauria: 理由の分かる人

Hiroshi Kumaki: それは経験済み。。。

Memo Parnall: 加速つけすぎるとめんどくさいからかなあ…

Hiroshi Kumaki: ｗ

Yan Lauria: かもしれませんね

Yan Lauria: 答えはプログラマーの事情

marube Oh: ｗ

Yan Lauria: かもしれません

Nada Altney: ＾＾

Hiroshi Kumaki: え？ｗ

Haruka McMahon: ｗｗ

Akihiro Miles: ｗｗｗ

sanni TopHat: hi guys

tatsuya Maximus: オトナの事情・・・

Yan Lauria: 人の何が落下速度を妨げるか

Yan Lauria: そこで私はフレキシを落としてみました

Memo Parnall: おお

Yan Lauria: フレキシは単独では落ちないので

tatsuya Maximus: ふむふむ

Yan Lauria: 小さな物理プリムにリンクして

Haruka McMahon: なるほどー

Yan Lauria: しかもフレキシの浮力を最大に

Yan Lauria: 風の抵抗も最大にして落としてみました

Yan Lauria: 結果は？

Yan Lauria: 同じと思う人はハイ、フレキシの落下が遅くなったと思う人イイエ

Yan Lauria: どうぞ

Ryunosuke Foden: yohohoho

Akihiro Miles: イイエ

kichimaru Haystack: いいえ

tatsuya Maximus: イイエ

marube Oh: いい得

Nada Altney: いいえ

Haruka McMahon: うーん、いいえ？

Naoyuki Mertel: イイエ

panda Kidd: ハイ

Memo Parnall: よーほー！って、遅くなってたら面白い！

Yan Lauria: 実は、落下速度は遅くなりませんでした

Memo Parnall: ぎゃす

kichimaru Haystack: ほう

Hiroshi Kumaki: ハイかなあ

Akihiro Miles: っと；；

Yan Lauria: それである人が

panda Kidd: ならないんですよね

tatsuya Maximus: あら

Yan Lauria: 今日は来てるかな？

Yan Lauria: 来てませんね

Yan Lauria: その人がプリムの特性のところに

Yan Lauria: 金属、木、肉・・・

Yan Lauria: と変えられます

Hiroshi Kumaki: ああ

kichimaru Haystack: うんうん

Yan Lauria: 肉にしたら遅くなるんじゃないかと

Naoyuki Mertel: ｗｗｗ

Nada Altney: ＠＠；

Memo Parnall: 肉ってすごいな………w

Akihiro Miles: ｗｗ

Hiroshi Kumaki: 肉って使ったことないな。ｗ

marube Oh: ほ。

Yan Lauria: それで実験結果は

Rianna Demina: ｗ

Yan Lauria: 変わりませんでした

Hiroshi Kumaki: うむ

tatsuya Maximus: 肉!!

kichimaru Haystack: ええ・・

Haruka McMahon: 肉ｗ

Akihiro Miles: :P

Yan Lauria: 肉というのは、ぶつかったときの音は肉っぽいだけで

Hiroshi Kumaki: ああ

Hiroshi Kumaki: そういうことか

Nada Altney: ＾＾；

Yan Lauria: それで来月までの宿題は、アバターの落下が遅くなる原因を解明してください＾＾

Haruka McMahon: ほええ

marube Oh: 宿題！

Naoyuki Mertel: おわ

Memo Parnall: 大人の事情じゃないのかー！

tatsuya Maximus: φ(｀д´)ﾒﾓﾒﾓ...　φ(ﾟДﾟ )ﾌﾑﾌﾑ…

kichimaru Haystack: ほーーーい・・・？？？

Hiroshi Kumaki: ひとつおもしろいのは

Hiroshi Kumaki: 落ちる高さが違うと

Hiroshi Kumaki: 落ちる時のアニメも変わりますよね

tatsuya Maximus: 答え：オトナの事情　　っと。

Memo Parnall: ぱんだちゃん突き落として実験してみようかしら…

Haruka McMahon: あ、そういえば。

Hiroshi Kumaki: あれ、関係あるのかな

Yan Lauria: はい？

Nada Altney: 装着物の影響とかはないんでしょうかね

Akihiro Miles: ｗｗｗ

Haruka McMahon: うーん

Yan Lauria: 裸で実験しないといけないですね

kichimaru Haystack: ww

Hiroshi Kumaki: うは。ｗ

Nada Altney: アダルトＳＩＭでやんないとｗ

Akihiro Miles: うははｗ

marube Oh: ｗ

Yan Lauria: みんな、ハダカになって

Haruka McMahon: Matureでもだめかｗ

Memo Parnall: シェイプはバウンティングボックスに反映されてるらしいのよねー

Yan Lauria: 科学のためですから

Naoyuki Mertel: 天からはだから人が降ってきたらびっくりｗ

tatsuya Maximus: じゃあ、是非女の子といっしょにって（オイ

Memo Parnall: 全身タイツにしようよ！

Hiroshi Kumaki: ｗ

Yan Lauria: アルキメデスもハダカでした

Haruka McMahon: ww

Yan Lauria: というのはさておき

marube Oh: たしかに

Yan Lauria: じゃ、２たつめのテーマ

Ryunosuke Foden: 落下する際に読み込むオブジェクトの量も影響するかと思います。なので最初飛ぶときと2回目ではキャッシュの影響で速度変わるのではないですかね。

Yan Lauria: もう５０分ですね

Yan Lauria: ゼーゼー

Haruka McMahon: ｵﾂｶﾚｻﾏﾃﾞｽw

Hiroshi Kumaki: ｗ

marube Oh: だいじょうぶですか？

Almond Andel: w

Yan Lauria: キャッシュ効果を解明してください

Yan Lauria: では

Memo Parnall: キャッシュ効果はりゅうのすけさんの宿題だや！

Hiroshi Kumaki: ｗ

Ryunosuke Foden: いやじゃーーーーーーーーーーーーーーーーー

Yan Lauria: 皆さんはＳＬ世界はどんな形をしていると思いますか？

Yan Lauria: 地球と同じ球体でしょうか？

Memo Parnall: たいらー？

marube Oh: 形はない

Ryunosuke Foden: たらいー？

kichimaru Haystack: 世界？

Akihiro Miles: 平面じゃないんですか？

Naoyuki Mertel: 平面？

panda Kidd: （キャッシュ効果は、各PCの処理速度の問題で、サーバー上の落下速度とは別じゃないかな？）

Hiroshi Kumaki: ぷｗ

Yan Lauria: いろいろありますね

Rianna Demina: 立方体

Haruka McMahon: マップの端っこはどうなってるんだろう。ループしてるのかな

Yan Lauria: 観測で確かめることができます

Yan Lauria: ＳＬ世界で観測する

marube Oh: ほ～

Hiroshi Kumaki: なる

Yan Lauria: 北でも南でも

Yan Lauria: 太陽は真東から昇って天頂を通って

Yan Lauria: 真東に沈む

Yan Lauria: ですから

Yan Lauria: 見えますか？

kichimaru Haystack: はい

marube Oh: はい

marube Oh: 円筒

Akihiro Miles: 円柱？

Yan Lauria: マップが

Haruka McMahon: メルカトール的世界

Hiroshi Kumaki: なるほど

tatsuya Maximus: ＠＠

Memo Parnall: シリンダー世界！

Yan Lauria: どうでしょうか？

tatsuya Maximus: すげーー

Akihiro Miles: おおー、ドラクエの世界と一緒なのかぁ！

Naoyuki Mertel: えー

Yan Lauria: まあ、そうだとして

tatsuya Maximus: 竜王の城はどこだー

Akihiro Miles: ｗｗ

Yan Lauria: 太陽と月の関係など

Rianna Demina: ああ　そっか！

Yan Lauria: まず観測が大切です

Yan Lauria: 観測結果をまとめてみましょう

Yan Lauria: みなさん、どこまで知っていましたか？

Hiroshi Kumaki: 知ってはいなかったけど、

marube Oh: 位置が一緒なんだ。。。

kichimaru Haystack: 月の事は気付いてますね

Hiroshi Kumaki: 夜は短いとは気づいてましたね。ｗ

Naoyuki Mertel: 空の高度な設定で、太陽の位置が動かせたり・・

marube Oh: なるほど。。

Memo Parnall: 一日が短い！！！

Akihiro Miles: あー

Storm Nordwind waves

kichimaru Haystack: 三日月見た事無い

Yan Lauria: ですね

Haruka McMahon: ですねえ

Hiroshi Kumaki: ですねー

Rianna Demina: うんうん

Yan Lauria: まあ、ユーザー設定はわきに置いておいて

tatsuya Maximus: あ、そういやそうだわ、三日月。

Yan Lauria: いじょうの観測結果を説明できるモデルを考えました

Yan Lauria: どうでしょう？

marube Oh: うんうん。

Akihiro Miles: ほおお！

Haruka McMahon: 面白いｗ

Yan Lauria: 円筒惑星が自転せず、太陽のまわりを４時間でまわる

tatsuya Maximus: まさに別の太陽系みたいだ

Yan Lauria: 月はラクランジュ点

Hiroshi Kumaki: すごいな

Naoyuki Mertel: おおー

Yan Lauria: 問題は昼３時間で夜１時間

Yan Lauria: そこで円筒惑星も太陽も中性子星で

Yan Lauria: 光が曲がる（笑い）

Haruka McMahon: ｗｗ

kichimaru Haystack: 白色矮星か？

Yan Lauria: 月は近いので光は曲がらない

marube Oh: ほ～

tatsuya Maximus: ふむふむ

Yan Lauria: これだとなぜＳＬの月が月食にならないかも説明できます

Yan Lauria: さて、これの問題点は？

Yan Lauria: いくつかあります

tatsuya Maximus: じゃあサイヤ人はいつでも大ザルになれるわけだ

Yan Lauria: ははは

Yan Lauria: 実は、私、円筒だと思っていたんｄすが

tatsuya Maximus: ふむふむ

Yan Lauria: それだと東西で日の出･日の入り時間が変わるはずですね

Hiroshi Kumaki: うんうん

marube Oh: たしかに

Haruka McMahon: そうかー

Yan Lauria: それで日の入時刻に、マップ上を西から東にワープしていきました

tatsuya Maximus: ふむふむ

Yan Lauria: すると、いずれも日没でした

Hiroshi Kumaki: ｗ

Naoyuki Mertel: うんうん

Yan Lauria: つまり、ＳＬ世界は平面だったわけです

marube Oh: そか。

tatsuya Maximus: なーるほどー

Yan Lauria: そこで、次の太陽系モデルを修正すると

Akihiro Miles: なるー

Memo Parnall: えーーー

marube Oh: 平面。

Yan Lauria: 楕円軌道

Yan Lauria: これが昼の状態

Memo Parnall: ほわほわ

Memo Parnall: あああああああああ

marube Oh: ｗ

Yan Lauria: これが日没、月の出

Hiroshi Kumaki: ｗ

marube Oh: ほ～

Haruka McMahon: すごいことに……

Akihiro Miles: すごっ

Rianna Demina: へー

Yan Lauria: だんだん近日点に近づいて月が早く回るようになります

Yan Lauria: それで

Yan Lauria: 短い夜を経過して

Hiroshi Kumaki: 夜が早いと。ｗ

Yan Lauria: これで、一般相対性理論を使わなくても

Yan Lauria: 昼３時間、夜１時間が説明できます

Hiroshi Kumaki: ｗ

Hiroshi Kumaki: すごい星だな

Yan Lauria: さて、このモデルは２つ以上、間違いがあります

kichimaru Haystack: うーーん

Yan Lauria: どこでしょう？

Yan Lauria: あっと

Memo Parnall: うーんうーん……

Haruka McMahon: うーむ

Yan Lauria: 来月までの宿題かな

Hiroshi Kumaki: ｗ

Almond Andel: 月の出？

Hiroshi Kumaki: ああ

Hiroshi Kumaki: そうかも

Yan Lauria: たとえば、月食が起こらない理由がこれでは説明できない

Hiroshi Kumaki: 月に

Hiroshi Kumaki: 四角い影があってもいいと。

marube Oh: 太陽がすごく大きくて軌道がひろくても？

Yan Lauria: そう

Haruka McMahon: あーそうか

kichimaru Haystack: なるる

Yan Lauria: それから月は完全な満月ではない

Yan Lauria: ちょっと欠けてますね

Akihiro Miles: 確かに。。

Haruka McMahon: ふむむ

kichimaru Haystack: でしたっけ？

Yan Lauria: ちゃんとプログラマーは月食ができない理由を考えてたんですね

panda Kidd: ｗ

Yan Lauria: もう一個、なぞの天体をモデルに組み込むとか

kichimaru Haystack: 別の平面場にあるとか

Yan Lauria: 実は、皆さんは一番大きな間違いがあることを、知っています

kichimaru Haystack: ん？

Almond Andel: ？

Yan Lauria: こんな太陽系システムがＳＬサーバーの中にないことを

Haruka McMahon: あははｗ

Hiroshi Kumaki: あはは

Memo Parnall: うはは

Almond Andel: ｗ

Nada Altney: ＾＾

Akihiro Miles: ｗｗｗ

kichimaru Haystack: はは

marube Oh: ｗ

Yan Lauria: あるわけないですね

Yan Lauria: 実は

Almond Andel: あるかと思ったー

Yan Lauria: この世界も

Naoyuki Mertel: 平面惑星のまわりを、太陽と月が動いてますね＾＾

tatsuya Maximus: あったら計算大変だわ

Almond Andel: どき・・・

Yan Lauria: より高次の世界のサーバー内ノシミュレーションかもしれませんよ

Memo Parnall: まさかの天動説か！

Haruka McMahon: 順列世界ｗ

Almond Andel: ！？！？！

tatsuya Maximus: ＠＠

Almond Andel: 陰謀説だ

Haruka McMahon: まとりっくす！

tatsuya Maximus: 天動説再現＠＠

Yan Lauria: 現実世界が実はシミュレーションである証拠を皆さんで見つけましょう

Haruka McMahon: ｗｗ

marube Oh: ！！！

tatsuya Maximus: ＠＠

Yan Lauria: ありえない偶然を３つ見つけたら

Yan Lauria: それはシミュレーションです

Memo Parnall: ダイエットしてもやせないのは、なんか数値がいじられてるのかも！

marube Oh: ｗ

tatsuya Maximus: ｗ

Naoyuki Mertel: ｗｗｗ

Almond Andel: ｗ

Hiroshi Kumaki: ｗ

Haruka McMahon: ｗ

tatsuya Maximus: あり得ないその1だｗ

Yan Lauria: すでに２つのありえない偶然が見つかっています

panda Kidd: あぁそれは私も思い当たるな＞Memoさん

Yan Lauria: ひとつめは

Yan Lauria: 生命の誕生

tatsuya Maximus: φ(｀д´)ﾒﾓﾒﾓ...

Yan Lauria: ものすごい偶然の結果

Yan Lauria: ジャンボジェットの部品をばらまいたら

Yan Lauria: それがぐうぜんに

Yan Lauria: ジャンボジェットになる確率と｢同じだそうです

Akihiro Miles: ＠＠

tatsuya Maximus: じゃあ、RLって箱庭セット？？？

kichimaru Haystack: へーーー

Hiroshi Kumaki: なるほど

Yan Lauria: ＤＮＡができる確立

Yan Lauria: 確率

Hiroshi Kumaki: そうだよね

marube Oh: 神様がいるってはなしになる？

Yan Lauria: ２つめは

Hiroshi Kumaki: 大体

Yan Lauria: 皆既日食が観測できる

Hiroshi Kumaki: 太陽の位置とか規模からしてそうだ

Hiroshi Kumaki: 見かけの大きさが

Hiroshi Kumaki: 太陽と月で同じ。。。

Yan Lauria: 月のような大きな衛星があるということが珍しい

tatsuya Maximus: どこかの幼稚園のみよ子ちゃんの箱庭だ、きっと。

Yan Lauria: それが生命が知性を持つまで進化して、

Yan Lauria: それが人間になって観測できる時期

Simone Gateaux はオンラインです。

Yan Lauria: ４５億年のわずか１万年の間に

Yan Lauria: ちょうど皆既日食になるなんて

Yan Lauria: ありえないと思いませんか？

Yan Lauria: あと、３つめを見つけた人は教えてください

Yan Lauria: 以上で終わります。

Hiroshi Kumaki: おお

marube Oh: ありがとうございました！！！！

Hiroshi Kumaki: ぱちぱちぱちぱち

kichimaru Haystack: おつかれさまー

Haruka McMahon: ありがとうございましたー

marube Oh: ぱちぱち。。

kichimaru Haystack: 8888

tatsuya Maximus: ありがとうございましたー＾＾

Hiroshi Kumaki: ありがとうございましたー

marikopom Ponnier: ぱちぱちぱちぱちぱち

Akihiro Miles: ぱちぱちぱちぱち～～

Rianna Demina: ぱちぱちぱちぱち

Yan Lauria: 長かった＾＾

marube Oh: それでは

Hiroshi Kumaki: おもしろかったです

marube Oh: 時間が過ぎましたが、

Hiroshi Kumaki: ｗ

Almond Andel: おつかれさまですー

marube Oh: １人か２人くらい

Naoyuki Mertel: ぱちぱちぱちぱちぱち

tatsuya Maximus: たのしいーーーーーー＞＜

marube Oh: 質疑応答しますか？

Yan Lauria: ぜーぜー

Hiroshi Kumaki: ｗ

Almond Andel: ｗ

Memo Parnall: 大興奮でした！！！

tatsuya Maximus: お疲れ様でしたー

Almond Andel: （ほんとに、ありがとうございました）

marube Oh: いちおう、ここで区切りますね！

Haruka McMahon: おつかれさまでした、ありがとうございました

Hiroshi Kumaki: はい

marube Oh: ほんとにありがとうございました。

marikopom Ponnier: おつかれさまでしたぁ～＾＾

Naoyuki Mertel: ありがとうございました＾＾

Rianna Demina: 円柱説がきになりつつ…おもしろかったですー

marube Oh: 非常に面白く、ためになりました。

Nada Altney: ＾＾

Akihiro Miles: 面白かったですー

marube Oh: えっと、Ｙａｎさんの

marube Oh: 次回の講演は

Yan Lauria: はい？

marube Oh: １１月２４日となってます。

Yan Lauria: あ、

marube Oh: ？

Hiroshi Kumaki: おお

Almond Andel: 深海マリンですね

Yan Lauria: じゃ

Haruka McMahon: おー

marube Oh: で、よかったですかね？

Memo Parnall: しんかいちゃん！！！

Almond Andel: （ちょっと早かったかな）

tatsuya Maximus: おぉ

Akihiro Miles: おおー

tatsuya Maximus: 乗れるのかな、ドキドキ・・・

Akihiro Miles: ROV ？

Caledonia Heron はオフラインです。

Almond Andel: おたのしみにー

marube Oh: これは？

Hiroshi Kumaki: ｗ

Yan Lauria: これは、Keel Islandのビアンカさんという大学院生の方が作ってくれました

Yan Lauria: 以前の私の講演を聞いて、作ってくれた次世代潜水船です

Yan Lauria: その話をします

Hiroshi Kumaki: うわー

Yan Lauria: お楽しみに

marube Oh: 楽しみにしています。

Hiroshi Kumaki: ワクワクするなー

marube Oh: あと、来週ですが

Akihiro Miles: 面白そうですね！

Yan Lauria: これ、Rezしてもらえるかな？　アーモンドさん？

Memo Parnall: どきどきすぎる…♥

Almond Andel: はい。余裕をもって

Almond Andel: 準備しましょうね

marube Oh: 「人はなぜ形のないものを買うのか」読書会増刊

marube Oh: をMemoさんが行います。

Haruka McMahon: ぱちぱち

marube Oh: ここにおられますね！

Memo Parnall: はーい！

Yan Lauria: バタリ

Almond Andel: （おつかれです）

marube Oh: 詳しくはキラのページをご覧ください。

Hiroshi Kumaki: ｗ

marube Oh: キラのメンバーになれば

Memo Parnall: もっぱら、みなさんがSLにはまった経緯をお伺いしたいと思ってますので、よろしくお願いします〜
Simone Gateaux はオフラインです。

tatsuya Maximus: あぁ、うなだれてる・・

Hiroshi Kumaki: はーい

marube Oh: これらの情報をメーリングリストで

marube Oh: 送りますので、

marube Oh: アーモンドさんか

marube Oh: パンダさんに言ってください。

marube Oh: ここでいったん終了にして、もしよければ

Almond Andel: インワールドでのグループ登録もしていますので、

Almond Andel: ぜひ、参加してください

marube Oh: ヤンさんの質疑応答の時間があれば。。。

Almond Andel: （過酷かなー）

Hiroshi Kumaki: あはは

Yan Lauria: いいですよ＾＾

Yan Lauria: 大王部

Hiroshi Kumaki: では、すみません、

Hiroshi Kumaki: 今日はこれにて

Yan Lauria: 大丈夫

Hiroshi Kumaki: お先に失礼します。

Haruka McMahon: おつかれさまー

Yan Lauria: ケンチャナ

Almond Andel: はーい。おつかれさまでした

Hiroshi Kumaki: みなさん、またです。

Naoyuki Mertel: おつかれさまー

marube Oh: おつかれさまでした。

Kiremimi Tigerpaw: どうもありがとう、ヤンさん

Yan Lauria: いいんですか？

tatsuya Maximus: またですー

marikopom Ponnier: でわ失礼します～おつかれさまでしたぁ～＾＾

Hiroshi Kumaki: Yan さん、ありがとうございましたー。

Hiroshi Kumaki: ｗ

marube Oh: どなたか質問ありますか？

Nada Altney: ありがとうございました。

Hiroshi Kumaki: では！

Memo Parnall: はうはう、しんかいちゃんのことでお伺いしたいこととかもありですか？

Yan Lauria: はい？

Nada Altney: では、失礼します

Haruka McMahon: おつかれさまー

marube Oh: めもさん，質問ですか？

Yan Lauria: しんかいは次回のお楽しみ

Akihiro Miles: ありがとうございましたー

marube Oh: しんかいさんは次回で＾＾

Memo Parnall: じゃあ次回に♥

Yan Lauria: はい＾＾
